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Pré Requis 

Objectifs de la formation 

Cette formation nécessite la pratique d’un éditeur HTML. La connaissance de logiciels 
graphiques est un avantage.  

Maîtriser l’application de création graphique destinée au Web. Connaitre toutes les 
fonctionnalités de Fireworks permettant de réussir au mieux le design d’un site, Réaliser 
toutes les étapes d'édition et d'optimisation de graphiques Web ou de dessins vectoriels sans 
devoir passer d'une application à une autre. 

Durée 3 jours 
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L’ENVIRONNEMENT DE TRAVAIL 

 
� Gestion et hiérarchisation des calques 
� Créer et modifier des objets vectoriels 
� Les outils de sélection 
� Les outils de dessin 
� Trames, traits et effets 

� Combiner les trajets 
� Remodeler les trajets 
� Le texte 
� Les outils de retouche 
� Les masques vectoriels / bitmap 

 
L’OPTIMISATION � Utilisation des formats GIF et JPEG 

� Optimisation avec aperçu direct 
� Optimisation sélective 

� Utilisation des palettes couleurs 
� Gestion du fond transparent 

 
DECOUPES ET REFERENCES � Créer des découpes 

� Utiliser le calque Web 
� Gestion des pages multiples 
� Création de cartes images 

� Assigner des liens aux découpes et références et 
définir sa cible 

� Gérer les tranches en vue d’une exportation en 
HTML 

 
LES BOUTONS � Création de symboles (boutons, graphiques et 

animations) 
� Gérer les états et les événements (rollovers) 
� Utilisation de la bibliothèque de symboles 

 
LES COMPORTEMENTS � Permutation d’images � Les menus déroulants (contextuels) 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


