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PRINCIPES 
Principe de fonctionnement de flash 
Le menu 
Les fenêtres flottantes 
Paramétrer le logiciel 
 
 
IMPORTATIONS 
Importation des images vectorielles 
Importation des images bitmaps 
Importation des sons 
 
 
DESSINER 
Dessiner dans Flash 
Les bibliothèques 
Utiliser les outils de traits, les couleurs 
Sélectionner et transformer les objets 
Travail sur le texte 
 
 
TRAVAIL SUR LES ANIMATIONS 
Les symboles graphiques, d'animation et de boutons 
Les occurrences 
Les animations 
Les images clé, les animations interpolées, les trames 
Placer un son dans l'animation 
Créer un pré-chargeur 
Les couches 
Les scènes et actions 
 
 
INCORPORER FLASH DANS LE SITE 
Publier l'animation 
L'exportation des animations 
La compression  du texte et du son 
Le format swf 

 


