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Pré requis Connaissance Internet et Web, de l'animation et du dessin vectoriel souhaitable. 

Objectifs de la formation S'affranchir du langage HTML par des outils graphiques. Développer des 
applications graphiques animées interactives. Intégration sur tous les types 
de supports et notamment pour le Web. 

Durée 3 Jours 

� � � 
 
PRINCIPE DE BASE 
 

� Gestion de projet 
� Projets mobiles 
� Rough et storyboard 
� Vectorisation 
� Manipulations des outils 

� Les fonctions de dessins 
� Les objets 
� Le texte 
� Les scènes 
� Le scénario 

 
LES DIFFERENTS OUTILS DES 
PALETTES  
 

� Bibliothèque 
� Outil de transformation (Enveloppes) 
� Filtres 
� Modes de fondu 
�  Dégradés 

� Propriété de traits 
� Outil Texte 
� Canaux alpha 
� Gestion des couleurs 
� Palette Composants simples 
�  Menu déroulant 

 
OBJETS, DOSSIERS ET CALQUES 
 

� Les calques et les options 
� Les calques de guide, de masque 
� Modèles 

� Occurences nommées 
� Répartiteur de calques 

 
SYMBOLES ET OCCURRENCES 
 

� Type graphique 
� Type clip 

� Type bouton 
�  Inspecteur de propriétés 

 
LES TECHNIQUES D'ANIMATIONS 
ET D' INTERACTIVITES  
 

� Importation d'éléments 
� Images clés 
� Interpolation de formes, de 

mouvements 

� Importation de sons 
� Types d'actions 
� Encodage vidéo 
�  Modèles de tracés d'objets 

 
FLUX  
 

� Ancres 
� Masques dynamiques 

� Images dynamiques 
� Textes dynamiques 

   
 

 

 

 


