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      Durée : 2 jours

	Pré requis
	Connaissance de l’environnement Windows et connaissance minimum du SQL.



	Objectifs de la formation
	Ce cours est destiné aux futurs « Designer » Business Objects en charge de la conception des Univers. 

Concevoir des univers métiers et les distribuer auprès des utilisateurs finaux.



	Durée
	2 jours


·  
Concepts de Business Objects 
· Aborder les notions d’Univers, d’Objets et avoir une vision globale des différents modules de Business Objects.

·  Créer un document a l’aide de l’assistant 
· Première approche du concept « document »

· Travailler sur un document
· Structure d’un document (notions de section et de bloc). 

· Création de graphes et des autres types de bloc.

· Mise en place des fonctions avancées 
· Conditions, ruptures, tris, filtres, sections, palmarès, calculs, formules, variables…

· Analyse multidimensionnelle
· Rotation des axes et analyse en cascade

· Le rôle du designer d’univers
· Créer des univers avec l’assistant
· Créer des univers à partir de zéro
· Définition des paramètres

· sélection des tables

· création des jointures

· détection des boucles et résolution

· création des classes et objets, 

· mise en œuvre de l’analyse multidimensionnelle, 

· utilisation des fonctions spéciales …

· Sauvegarde, test syntaxique et sémantique
· Documentation des univers
· Les mécanismes de distribution des univers/la maintenance des univers
· Les fonctions avancées (Agrégats, liaisons d’univers, stratégies …)
· Supervisor (aperçu) 

· Maîtrise du déploiement de la solution Business Objects : en mode Workgroup et en mode entreprise

· définition et création du référentiel, les trois domaines d’administration, 

· création des utilisateurs et groupes, le module Document Agent Server …[image: image1.png]
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